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1. Планируемые результаты обучения, соотнесенные с планируемыми результатами 
освоения образовательной программы

ПК-2  Способен  разрабатывать  требования  и  осуществлять  проектирование  программного
обеспечения

ПК-2.1  Формализует  и  анализирует  высокоуровневые  требования  к  программному
обеспечению

                   Знать:
ПК-2.1/Зн3 Требования, предъявляемые к растровым, векторным изображениям и
проектам САПР

                   Уметь:
ПК-2.1/Ум3  Формализовать  требования  к  растровым,  векторным изображениям и
проектам САПР

                   Владеть:
ПК-2.1/Нв3  Навыками  анализа  требований,  предъявляемых  к  растровым,
векторным изображениям и проектам САПР

ПК-2.2  Обосновывает  выбор  системных  решений  и  управляет  архитектурными
компромиссами при проектировании программного обеспечения

                   Знать:
ПК-2.2/Зн3 Базовые понятия компьютерной графики

                   Уметь:
ПК-2.2/Ум4 Применять теоретические основы компьютерной графики на практике
при создании графических изображений

                   Владеть:
ПК-2.2/Нв3 Выполнять графические работы на компьютере

ПК-2.3  Разрабатывает  детальные  функциональные  и  логические  спецификации
программных  компонентов,  включая  описание  алгоритмов,  структур  данных  и
интерфейсов взаимодействия

                   Знать:
ПК-2.3/Зн3 Современного программного и аппаратного обеспечение для создания
и обработки графической информации, тенденции их развития

                   Уметь:
ПК-2.3/Ум3  Создавать  послойное  топографическое  изображение  средствами
графического редактора

                   Владеть:
ПК-2.3/Нв3 Использовать графические инструменты для построения изображения

            2. Показатели и критерии оценивания компетенций

Планируемые 
результаты освоения 
программы

Уровень 
овладения

Критерии оценивания (перечень сформированных 
ИДК/ЗУВ по уровням освоения)



ПК-2 Способен 
разрабатывать 
требования и 
осуществлять 
проектирование 
программного 
обеспечения

Повышенный ИДК ПК-2.1 Формализует и анализирует 
высокоуровневые требования к программному 
обеспечению

   Знать:
ПК-2.1/Зн3 Требования, предъявляемые к растровым, 
векторным изображениям и проектам САПР
   Уметь:
ПК-2.1/Ум3 Формализовать требования к растровым, 
векторным изображениям и проектам САПР
   Владеть:
ПК-2.1/Нв3 Навыками анализа требований, 
предъявляемых к растровым, векторным 
изображениям и проектам САПР

ИДК ПК-2.2 Обосновывает выбор системных решений 
и управляет архитектурными компромиссами при 
проектировании программного обеспечения

   Знать:
ПК-2.2/Зн3 Базовые понятия компьютерной графики
   Уметь:
ПК-2.2/Ум4 Применять теоретические основы 
компьютерной графики на практике при создании 
графических изображений
   Владеть:
ПК-2.2/Нв3 Выполнять графические работы на 
компьютере

ИДК ПК-2.3 Разрабатывает детальные 
функциональные и логические спецификации 
программных компонентов, включая описание 
алгоритмов, структур данных и интерфейсов 
взаимодействия

   Знать:
ПК-2.3/Зн3 Современного программного и 
аппаратного обеспечение для создания и обработки 
графической информации, тенденции их развития
   Уметь:
ПК-2.3/Ум3 Создавать послойное топографическое 
изображение средствами графического редактора
   Владеть:
ПК-2.3/Нв3 Использовать графические инструменты 
для построения изображения



Базовый ИДК ПК-2.1 Формализует и анализирует 
высокоуровневые требования к программному 
обеспечению

   Знать:
ПК-2.1/Зн3 Требования, предъявляемые к растровым, 
векторным изображениям и проектам САПР
   Уметь:
ПК-2.1/Ум3 Формализовать требования к растровым, 
векторным изображениям и проектам САПР

ИДК ПК-2.2 Обосновывает выбор системных решений 
и управляет архитектурными компромиссами при 
проектировании программного обеспечения

   Знать:
ПК-2.2/Зн3 Базовые понятия компьютерной графики
   Уметь:
ПК-2.2/Ум4 Применять теоретические основы 
компьютерной графики на практике при создании 
графических изображений

ИДК ПК-2.3 Разрабатывает детальные 
функциональные и логические спецификации 
программных компонентов, включая описание 
алгоритмов, структур данных и интерфейсов 
взаимодействия

   Знать:
ПК-2.3/Зн3 Современного программного и 
аппаратного обеспечение для создания и обработки 
графической информации, тенденции их развития
   Уметь:
ПК-2.3/Ум3 Создавать послойное топографическое 
изображение средствами графического редактора

Пороговый ИДК ПК-2.1 Формализует и анализирует 
высокоуровневые требования к программному 
обеспечению

   Знать:
ПК-2.1/Зн3 Требования, предъявляемые к растровым, 
векторным изображениям и проектам САПР

ИДК ПК-2.2 Обосновывает выбор системных решений 
и управляет архитектурными компромиссами при 
проектировании программного обеспечения

   Знать:
ПК-2.2/Зн3 Базовые понятия компьютерной графики



ИДК ПК-2.3 Разрабатывает детальные 
функциональные и логические спецификации 
программных компонентов, включая описание 
алгоритмов, структур данных и интерфейсов 
взаимодействия

   Знать:
ПК-2.3/Зн3 Современного программного и 
аппаратного обеспечение для создания и обработки 
графической информации, тенденции их развития

            3. Шкала оценивания

Оценка Критерии оценивания (перечень сформированных ИДК/ЗУВ)

Отлично             ПК-2.1 Формализует и анализирует высокоуровневые требования к 
программному обеспечению
ПК-2.1/Зн3 Требования, предъявляемые к растровым, векторным 
изображениям и проектам САПР
ПК-2.1/Ум3 Формализовать требования к растровым, векторным 
изображениям и проектам САПР
ПК-2.1/Нв3 Навыками анализа требований, предъявляемых к растровым, 
векторным изображениям и проектам САПР
            ПК-2.2 Обосновывает выбор системных решений и управляет 
архитектурными компромиссами при проектировании программного 
обеспечения
ПК-2.2/Зн3 Базовые понятия компьютерной графики
ПК-2.2/Ум4 Применять теоретические основы компьютерной графики на 
практике при создании графических изображений
ПК-2.2/Нв3 Выполнять графические работы на компьютере
            ПК-2.3 Разрабатывает детальные функциональные и логические 
спецификации программных компонентов, включая описание алгоритмов, 
структур данных и интерфейсов взаимодействия
ПК-2.3/Зн3 Современного программного и аппаратного обеспечение для 
создания и обработки графической информации, тенденции их развития
ПК-2.3/Ум3 Создавать послойное топографическое изображение средствами 
графического редактора
ПК-2.3/Нв3 Использовать графические инструменты для построения 
изображения

Хорошо             ПК-2.1 Формализует и анализирует высокоуровневые требования к 
программному обеспечению
ПК-2.1/Зн3 Требования, предъявляемые к растровым, векторным 
изображениям и проектам САПР
ПК-2.1/Ум3 Формализовать требования к растровым, векторным 
изображениям и проектам САПР
            ПК-2.2 Обосновывает выбор системных решений и управляет 
архитектурными компромиссами при проектировании программного 
обеспечения
ПК-2.2/Зн3 Базовые понятия компьютерной графики
ПК-2.2/Ум4 Применять теоретические основы компьютерной графики на 
практике при создании графических изображений



            ПК-2.3 Разрабатывает детальные функциональные и логические 
спецификации программных компонентов, включая описание алгоритмов, 
структур данных и интерфейсов взаимодействия
ПК-2.3/Зн3 Современного программного и аппаратного обеспечение для 
создания и обработки графической информации, тенденции их развития
ПК-2.3/Ум3 Создавать послойное топографическое изображение средствами 
графического редактора

Удовлетворите
льно

            ПК-2.1 Формализует и анализирует высокоуровневые требования к 
программному обеспечению
ПК-2.1/Зн3 Требования, предъявляемые к растровым, векторным 
изображениям и проектам САПР
            ПК-2.2 Обосновывает выбор системных решений и управляет 
архитектурными компромиссами при проектировании программного 
обеспечения
ПК-2.2/Зн3 Базовые понятия компьютерной графики
            ПК-2.3 Разрабатывает детальные функциональные и логические 
спецификации программных компонентов, включая описание алгоритмов, 
структур данных и интерфейсов взаимодействия
ПК-2.3/Зн3 Современного программного и аппаратного обеспечение для 
создания и обработки графической информации, тенденции их развития

Неудовле-
творительно

Результаты обучения не сформированы на достаточном уровне

4. Контрольные мероприятия по дисциплине
Вид контроля Форма контроля/Оценочное средство

Текущий контроль Письменный опрос
Промежуточная 
аттестация

Экзамен

№ 
п/п Наименование раздела Контролируем

ые ИДК

Вид контроля/ используемые 
оценочные материалы 

Текущий Промежут. 
аттестация 

1 Основные понятия 
компьютерной графики.

ПК-2.1 ПК-2.2 
ПК-2.3 

Письменный опрос Экзамен

2 Растровая графика. Базовые 
растровые алгоритмы.

ПК-2.1 ПК-2.2 
ПК-2.3 

Письменный опрос Экзамен

3 Инструменты растровых 
графических пакетов.

ПК-2.1 ПК-2.2 
ПК-2.3 

Письменный опрос Экзамен

4 Векторная графика. ПК-2.1 ПК-2.2 
ПК-2.3 

Письменный опрос Экзамен

5 Элементы векторной графики. ПК-2.1 ПК-2.2 
ПК-2.3 

Письменный опрос Экзамен

6 Фрактальная графика. ПК-2.1 ПК-2.2 
ПК-2.3 

Письменный опрос Экзамен

7 Цветовые модели компьютерной 
графики.

ПК-2.1 ПК-2.2 
ПК-2.3 

Письменный опрос Экзамен

8 Типы цветовых моделей. ПК-2.1 ПК-2.2 
ПК-2.3 

Письменный опрос Экзамен

5. Порядок проведения промежуточной аттестации



Порядок  проведения  промежуточной  аттестации  регламентируется  локальными
нормативными актами Университета:
-  Положением  о  формах,  периодичности,  порядке  текущего  контроля  успеваемости  и
промежуточной  аттестации  обучающихся  по  основным  образовательным  программам
высшего  образования  –  программам  бакалавриата,  программам  специалитета,  программам
магистратуры  в  федеральном  государственном  бюджетном  образовательном  учреждении
высшего  образования  «Московский  государственный  университет  геодезии  и  картографии»,
п.6 «Организация и проведение промежуточной аттестации».
-  Положением  о  порядке  осуществления  образовательного  процесса,  проведения  текущего
контроля  успеваемости  и  промежуточной  аттестации  обучающихся  с  применением
электронного  обучения  и  дистанционных  образовательных  технологий  в  федеральном
государственном  бюджетном  образовательном  учреждении  высшего  образования
«Московский  государственный  университет  геодезии  и  картографии»,  п.8  «Проведение
промежуточной аттестации с применением ЭО и ДОТ».

Промежуточная аттестация: Экзамен, 8 семестр.

6. Оценочные материалы текущего контроля  

Раздел 1. Основные понятия компьютерной графики.
Контролируемые ИДК: ПК-2.1 ПК-2.2 ПК-2.3 

Тема 1.1. Основные понятия компьютерной графики.
     Форма контроля/оценочное средство: Письменный опрос
     Вопросы/Задания:
            1. В чам заключается задача компьютерной графики?
В чам заключается задача компьютерной графики?
            2. Что такое обработка изображений?
Что такое обработка изображений?
            3. Назовите разновидности компьютерной графики
Назовите разновидности компьютерной графики
            4. Какие программные средства используются в мультимедиа?
Какие программные средства используются в мультимедиа?
            5. Какие области применения САПР?
Какие области применения САПР?
            6. Для чего предназначены растровые программы?
Для чего предназначены растровые программы?

Раздел 2. Растровая графика. Базовые растровые алгоритмы.
Контролируемые ИДК: ПК-2.1 ПК-2.2 ПК-2.3 

Тема 2.1. Растровая графика. Базовые растровые алгоритмы.
     Форма контроля/оценочное средство: Письменный опрос
     Вопросы/Задания:
            1. Как описываются Кривые Безье?
Как описываются Кривые Безье?
            2. Какие бывают стили заполнения?
Какие бывают стили заполнения?
            3. Какие существуют типы шейдеров?
Какие существуют типы шейдеров?



Раздел 3. Инструменты растровых графических пакетов.
Контролируемые ИДК: ПК-2.1 ПК-2.2 ПК-2.3 

Тема 3.1. Инструменты растровых графических пакетов.
     Форма контроля/оценочное средство: Письменный опрос
     Вопросы/Задания:
            1. Что такое инструмент гистограмма?
Что такое инструмент гистограмма?
            2. В чем смысл тоновой коррекции?
В чем смысл тоновой коррекции?
            3. В чем сущность белой и черной точек?
В чем сущность белой и черной точек?

Раздел 4. Векторная графика.
Контролируемые ИДК: ПК-2.1 ПК-2.2 ПК-2.3 

Тема 4.1. Векторная графика.
     Форма контроля/оценочное средство: Письменный опрос
     Вопросы/Задания:
            1. Сравните механизмы формирования изображений в растровой и векторной графике?
Сравните механизмы формирования изображений в растровой и векторной графике?
            2. Какая структура векторной иллюстрации?
Какая структура векторной иллюстрации?
            3. Уравнение для описания прямой линии?
Уравнение для описания прямой линии?
            4. Уравнение для описания кривых второго порядка?
Уравнение для описания кривых второго порядка?

Раздел 5. Элементы векторной графики.
Контролируемые ИДК: ПК-2.1 ПК-2.2 ПК-2.3 

Тема 5.1. Элементы векторной графики.
     Форма контроля/оценочное средство: Письменный опрос
     Вопросы/Задания:
            1. Как изменить форму контура узла?
Как изменить форму контура узла?
            2. Какие бывают типы узловых точек?
Какие бывают типы узловых точек?

3.  Что  происходит  при  изменении  длины  касательной  линии  с  одной  стороны  точки
привязки?
Что происходит при изменении длины касательной линии с одной стороны точки привязки?

Раздел 6. Фрактальная графика.
Контролируемые ИДК: ПК-2.1 ПК-2.2 ПК-2.3 

Тема 6.1. Фрактальная графика.
     Форма контроля/оценочное средство: Письменный опрос
     Вопросы/Задания:
            1. Какое основное свойство фракталов?



Какое основное свойство фракталов?
            2. Сделайте обзор основных фрактальных программ.
Сделайте обзор основных фрактальных программ.

Раздел 7. Цветовые модели компьютерной графики.
Контролируемые ИДК: ПК-2.1 ПК-2.2 ПК-2.3 

Тема 7.1. Цветовые модели компьютерной графики.
     Форма контроля/оценочное средство: Письменный опрос
     Вопросы/Задания:
            1. Какая физическая природа света?
Какая физическая природа света?
            2. Что такое излученный и отраженный свет?
Что такое излученный и отраженный свет?
            3. Какой опыт сделал Исаак Ньютон по разложению белого света на составляющие?
Какой опыт сделал Исаак Ньютон по разложению белого света на составляющие?
            4. Что такое спектральная чувствительность?
Что такое спектральная чувствительность?

Раздел 8. Типы цветовых моделей.
Контролируемые ИДК: ПК-2.1 ПК-2.2 ПК-2.3 

Тема 8.1. Типы цветовых моделей.
     Форма контроля/оценочное средство: Письменный опрос
     Вопросы/Задания:
            1. Что какое цветовой диапазон цветов?
Что какое цветовой диапазон цветов?
            2. Что какое динамический диапазон?
Что какое динамический диапазон?
            3. Опишите цветовую модель RGB
Опишите цветовую модель RGB
            4. Опишите цветовую модель CMY
Опишите цветовую модель CMY
            5. Опишите цветовую модель CMYK
Опишите цветовую модель CMYK
            6. Какие ограничения цветовой модели CMYK?
Какие ограничения цветовой модели CMYK?
            7. Опишите цветовую модель HSB
Опишите цветовую модель HSB

7. Оценочные материалы промежуточной аттестации

8 семестр, Экзамен
Контролируемые ИДК: ПК-2.1 ПК-2.2 ПК-2.3 
Вопросы/Задания:
            1. Разновидности компьютерной графики.
Разновидности компьютерной графики.
            2. Принципы организации графических программ.



Принципы организации графических программ.
            3. Алгоритмы вывода прямой линии.
Алгоритмы вывода прямой линии.
            4. Инкрементные алгоритмы.
Инкрементные алгоритмы.
            5. Кривая Безье.
Кривая Безье.
            6. Алгоритмы вывода фигур.
Алгоритмы вывода фигур.
            7. Алгоритмы закрашивания.
Алгоритмы закрашивания.
            8. Алгоритмы заполнения прямоугольников.
Алгоритмы заполнения прямоугольников.
            9. Алгоритмы заполнения заполнение круга.
Алгоритмы заполнения заполнение круга.
            10. Алгоритмы заполнения полигонов.
Алгоритмы заполнения полигонов.
            11. Стиль заполнения кисть и текстура.
Стиль заполнения кисть и текстура.
            12. Стиль заполнения штриховой.
Стиль заполнения штриховой.
            13. Методы фильтрации растров текстур.
Методы фильтрации растров текстур.
            14. Инструменты выделения и маскирования.
Инструменты выделения и маскирования.
            15. Инструменты ретуширования изображений.
Инструменты ретуширования изображений.
            16. Инструмент Гистограмма.
Инструмент Гистограмма.
            17. Тоновая коррекция изображения.
Тоновая коррекция изображения.
            18. Цветовая коррекция и цветовой баланс.
Цветовая коррекция и цветовой баланс.
            19. Алгоритм работы фильтра “Размывание” и “Тиснение”.
Алгоритм работы фильтра “Размывание” и “Тиснение”.
            20. Преимущества и недостатки растровой графики.
Преимущества и недостатки растровой графики.
            21. Средства создания векторных изображений.
Средства создания векторных изображений.
            22. Математические основы векторной графики.
Математические основы векторной графики.
            23. Элементы векторной графики.
Элементы векторной графики.
            24. Достоинства и недостатки векторной графики.
Достоинства и недостатки векторной графики.
            25. Математика фракталов. Фрактал Мандельброта.
Математика фракталов. Фрактал Мандельброта.
            26. Математика фракталов. Фрактал Ньютона.
Математика фракталов. Фрактал Ньютона.



            27. Математика фракталов. Метод "систем итеративных функций".
Математика фракталов. Метод "систем итеративных функций".
            28. Обзор основных фрактальных программ.
Обзор основных фрактальных программ.
            29. Физическая природа света и цвета.
Физическая природа света и цвета.
            30. Излученный и отраженный свет.
Излученный и отраженный свет.
            31. Яркостная и цветовая информация.
Яркостная и цветовая информация.
            32. Цвет и окраска.
Цвет и окраска.
            33. Цветовой и динамический диапазоны.
Цветовой и динамический диапазоны.
            34. Типы цветовых моделей. RGB – модель.
Типы цветовых моделей. RGB – модель.
            35. Типы цветовых моделей. Цветовая модель CMY.
Типы цветовых моделей. Цветовая модель CMY.
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